BUREAUTIQUE

COMPRENDRE LES CONTOURS D'UN PROJET
DEVENIR CHEF DE PROJET WEB
COMPRENDRE LES TECHNOLOGIES

PHASE D'INITIALISATION
Atelier pratique : réaliser une étude de faisabilité
DEFINIR LA STRATEGIE

Atelier pratique : rédiger une fiche projet contenant votre stratégie SEO et

SEA, et réaliser le zoning de la page d'accueil
PHASE DE PLANIFICATION

Atelier pratique : créer un plan de communication interne, diagramme de

Gantt et manipuler des outils de suivi
REDIGER LE CAHIER DES CHARGES
Atelier pratique : rédiger les grandes rubriques d'un cahier des charges

PHASE D'EXECUTION

GESTION DES PROBLEMES COURANTS

PHASE DE CONTROLE

PHASE DE DEPLOIEMENT

PHASE DE SUIVI (MAINTENANCE)

LES ENJEUX DE L'ERGONOMIE WEB

INTRODUCTION

COMPRENDRE L'ERGONOMIE DES SITES WEB
COMPRENDRE LES SYSTEMES DE NAVIGATION
DECOUVRIR LES INTERFACES RICHES ET L'INTERACTIVITE
DECOUVRIR LES OUTILS POUR CREER SON ERGONOMIE

Atelier pratique : définir un wireframe avec les éléments standards d'une

page d'accueil de site e-commerce
GERER LES DIFFICULTES DE SITES VOLUMINEUX
COMPRENDRE LES SPECIFICITES DES SITES CATALOGUES ET E-COMMERCE

CONCLUSION
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