INTERNET & ANIMATION
WEB

Comprendre les contours d'un projet
Devenir Chef de projet web
Comprendre les technologies

Phase d'initialisation

Atelier pratique : r€paliser une €tude de faisabilit€
D éfinir la strat&gie

Atelier pratique : r€diger une fiche projet contenant votre strat€gie SEO et SEA, et r@aliser le zoning de
la page d'accueil
Phase de planification

Atelier pratique : cr€er un plan de communication interne, diagramme de Gantt et manipuler des outils de
suivi
Ré@diger le cahier des charges

Atelier pratique : r€diger les grandes rubriques d'un cahier des charges
Phase d’ex@cution

Gestion des probl¢mes courants
Phase de contr&le

Phase de d ploiement

Phase de suivi (maintenance)

Les enjeux de I'Ergonomie Web

Introduction

Comprendre I'ergonomie des sites Web
Comprendre les syst©mes de navigation
D@couvrir les interfaces riches et l'interactivit &
D¢ couvrir les outils pour cr€er son ergonomie

Atelier pratique : d€finir un wireframe avec les @€ ments standards d'une page d‘accueil de site e-
commerce
G@rerles difficult ©s de sites volumineux

Comprendre les sp € cificit©s des sites catalogues et e-commerce
Conclusion
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